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‘위드영 프로젝트’ 성과

자료/ 넥슨게임즈

위드영 프로젝트 전 위드영 프로젝트 후

하루 평균

가족돌봄시간

아동이 느끼는

돌봄 관여도

생활비·주거·

의료 부담인식

공부·문화·

여가활동 어려움

공부·진로

집중 부담

항상 해야할 일이

머릿속에 있음

2.6시간
5.6시간

7.4점

3.4점

3.0점

2.9점

2.9점

4.0점

2.4점

1.8점

1.9점

1.9점

53.6% 감소

45.9% 감소


